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Pravidla Sportovej strelby na kovové siluety - vzduchové zbrane

1. Udel a predmet

Tieto pravidla su uréené na riadenie Sportovej strefby zo vzduchovych zbrani na kovové siluety.

Pravidla Sportovej strelby na kovové siluety vychadzaju z medzinarodnych pravidiel IMSSU a su upravené tak,
aby bola tato disciplina dostupna Sirokému okruhu zaujemcov a organizacia sutazi bola technicky a ¢asovo
menej naro¢na.

Cielom tohto dokumentu je zabezpedit bezpecnost streleckych podujati, definovat sutazné pravidla a urcit
technické podmienky tejto Sportovej discipliny.

Pouzitie tychto pravidiel je obmedzené na riadenie sutazi v Sportovej strefbe na kovové siluety vyhradne zo
vzduchovych zbrani.

2. Bezpeénost’

Bezpecnost’ do znacnej miery zavisi od miestnych podmienok, kde je strelecka sutaz organizovana, preto su
v tychto pravidlach uvadzané len vSeobecné bezpecnostné zasady, ktoré mézu byt organizatorom doplnené.
V3etci uastnici sutaze v Sportovej strefbe na kovové siluety su povinni dodrziavat platné legislativne predpisy
SR, predovSetkym zakon NR SR ¢. 190/2003 Z.z. o strelnych zbraniach a strelive v zneni neskorSich
predpisov.

Strelec zUc¢astriujluci sa sutaze musi byt starsi ako 18 rokov. Mladsi strelci sa m6zu zuc&astnit’ sutaze len pod
priamym dohladom zakonného zastupcu (rodi¢a), pripadne zodpovednej osoby starSej ako 18 rokov.

V3etci sutaziaci strelci sa musia zuc€astnit bezpecnostného poucenia pred zahajenim sutaze.

Strelci, ktori sa nezuc¢astnia na bezpecnostnom pouceni alebo su pod vplyvom alkoholu, drog alebo inych
omamnych latok, budu zo sutaze vyluceni.

Pri sutaziach v Sportovej strefbe na kovové siluety podla tychto pravidiel mézu byt pouZité len vzduchové
pusky a vzduchové piStole s maximalnou ustovou energiou 15J.

Zbran musi byt prenasana v prepravnom obale (puzdro, kufrik a pod.), alebo ak je prenasana volne pripadne
na remeni, potom musi Ustie hlavne smerovat nadol k zemi. Zbrane s viacrannym zasobnikom musia mat
zasobnik vybrany a zbrane musia byt vo viditelne bezpe¢nom stave.

Od okamihu, kedy je zbran prinesena na palebnu &iaru, az do ¢asu, ked je z palebnej Ciary odnesena, musi
ustie hlavne smerovat do bezpecného priestoru v smere strelby.

Kazdy strelec je zodpovedny za svoju zbrafi a za svoje konanie.

Pocas doby nabijania zbrane, poCas manipulacie so zbranou a pocas doby strefby musia strelci dbat, aby
zbrafiou nemierili na akukolvek Cast svojho tela alebo na ini osobu. Dalej musia dbat, aby ustie hlavne vzdy
mierilo do bezpec&ného priestoru v smere strelby.

Zbrari moze byt nabijand, prilicovana a strefba moéze byt zahajena az po povele rozhodcu ,START*, kedy
zacina plynut €as ur€eny na manipulaciu so zbranou a vystrelenie sutaznych vystrelov.

Strelec je povinny prerusit’ strefbu ak spozoruje nebezpecfenstvo a ak by pokracovanim v strelbe mohol ohrozit
svoju bezpelnost alebo bezpelnost inych osdb pripadne zvierat alebo majetku. O spozorovanom
nebezpelenstve okamzZite informuje rozhodcu.

Strelec je povinny preruSit strelbu aj po pocuti jedného zapiskania pistalkou a/alebo povelu rozhodcu
,STRELBU PRERUSIT“. Signal na zastavenie strelby vydava rozhodca, ak pokragovanie v strelbe nie je
bezpe&né. Strelci musia vybit svoje zbrane vystrelom do zeme na bezpe&nu vzdialenost od palebnej Ciary tak,
aby neohrozili seba, iné osoby, ani zvierata a nespésobili Skodu na majetku. Polas zastavenej strelby nesmu
byt terCe (siluety) zameriavané alebo zbrane prilicované.

Obnovenie strefby je mozné az po odstraneni nebezpecenstva. Rozhodca da zvukovy signal dvoma
zapiskaniami na pistalku a/alebo ustny povel ,V STRELBE POKRACOVAT*.

Po uplynuti ¢asu uréeného na manipulaciu so zbrafiou a vystrelenie sutaznych vystrelov rozhodca zapiska 1x
na pistalku a/alebo vyda povel ,STOP. STRELBU UKONCIT“. Po tomto povele musia vSetci strelci ukongit
strelbu na terce (siluety) a nabitu zbran vybit vystrelom do zeme na bezpeénu vzdialenost od palebnej Ciary
tak, aby neohrozili seba, iné osoby, ani zvierata a nespdsobili Skodu na majetku. Strelec je povinny vybrat
zasobnik zo zbrane (ak je zbrarn zasobnikom vybavena) este pred tym, nez opusti palebnu ¢iaru.

Trestom za nebezpeéni manipulaciu so zbrafou alebo akukolvek formu podvadzania je diskvalifikacia
a vylu€enie sutaziaceho zo sutaze. PriCom organizator si vyhradzuje pravo prijat’ dalSie opatrenia.

Vydanie : 3. Strana 2/8



Pravidla Sportovej strelby na kovové siluety - vzduchové zbrane

3. Sutazné terce - kovové siluety zvierat

= Tvar a rozmery kovovych siluet pre strefbu zo vzduchovych zbrani su stanovené na 1/10 z celkovej velkosti
terCov Standardu IMSSU. Nasledujuce rozmery siluet su rozmery mriezky, v ktorej je silueta zobrazena. Hrana
jedného Stvoréeka ma dizku 2,54mm.

Silueta kur€ata - 35,5mm x 30,5mm (rozmery mriezky)
Rozmer podstavca - 25mm x 19mm
Hrdbka - 4mm

Silueta prasata - 58,4mm x 38,1mm (rozmery mriezky)
Rozmer podstavca - 25mm x 19mm
Hrabka - 4mm

Silueta moriaka - 48,2mm x 58,4mm (rozmery mriezKy)
Rozmer podstavca - 25mm x 19mm
Hradbka - 3mm

Silueta barana - 83,8mm x 71,1mm
Rozmer podstavca - 50mm x 19mm
Hrabka - 3mm
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Pravidla Sportovej strelby na kovové siluety - vzduchové zbrane

= Strelecka sutaz pozostava zo Styroch streleckych linii. Kazda linia obsahuje pat rovnakych kovovych siluet.

Vzdialenosti streleckych linii Kurc¢a Prasa Moriak Baran
Vzduchova puska 18m 27m 33m 41m
Vzduchova pistofl 10m 12m 15m 18m

= Doporuéena stranova vzdialenost medzi siluetami zodpoveda Sirke siluety, nesmie byt vS§ak vac¢sia ako tri krat
Sirka siluety.

= VSetky siluety musia byt rovnakej farby a musia byt umiestnené celou plochou podstavca na vodorovnej
pevnej podlozke.

= VSetky siluety musia byt na podlozke umiestnené tak, aby zadna hrana podstavca siluety bola zarovnana so
zadnym okrajom podlozky.

= QOdporuc¢a sa umiestnenie veternych vlajociek, ktoré nesmu zasahovat do drahy strely a nesmu zakryvat terce.

4. Priebeh streleckej sutaze

= Sataz v Sportovej strefbe na kovové siluety pozostava z minimalne dvoch sutaznych kél, priCom strelec striela
v kazdom kole na 4 x 5 terCov (siluet) umiestnenych v prislusnych vzdialenostiach uvedenych v kapitole ¢.3.
Celkom strelec striefa na minimalne 40 teréov v aspon dvoch sutaznych kolach.

= Priebeh a format sutaze zvoli organizator v zavislosti od pocétu strelcov a priestorovych moznosti. Méze byt
zvoleny jeden z nasledujucich formatov definovanych pre jedno sutazné kolo :

- 1x12min. = Kazdé strelecké stanoviste obsahuje cely profil (5x silueta kur€ata + 5x silueta prasata + 5x
silueta moriaka + 5x silueta barana), strelci sa v ramci jedného kola neprestivaju medzi stanovistami. Cas
12min. je ur€eny na manipulaciu so zbrarnou, nastavenie mieridiel, naplnenie zasobnikov a vystrelenie
vSetkych sitaznych vystrelov na 4 x 5 teréov. Cas je riadne merany rozhodcom podla pravidiel popisanych
dalej.

- 2 x 6min. = Strelecké stanoviste obsahuje polovi¢ny profil (5x silueta kur€ata + 5x silueta prasata) alebo
(5x silueta moriaka + 5x silueta barana), strelci sa v ramci jedného kola musia presunut medzi dvoma
susednymi streleckymi stanoviStami, €as pri presune nie je merany. Merany Casovy interval 6 min. je
uréeny na manipulaciu so zbranou, nastavenie mieridiel, naplnenie zasobnikov a vystrelenie 10 sutaznych
vystrelov (5x silueta kuréata + 5x silueta prasata alebo 5x silueta moriaka + 5x silueta barana). Cas je
riadne merany rozhodcom podla pravidiel popisanych dalej.

= Nastrel a nastavenie zbrani a ich sucasti je mozné vykonat pred zahajenim sutaze vo vyhradenom priestore.

= Strelec prichadza na palebnu &iaru po vyzvani rozhodcom. Zbrari si prinaSa strelec na palebnu €iaru nenabitu
(ak je zbraf jednoranna) a svybranym a prazdnym zasobnikom/zasobnikmi (ak je zbran
opakovacia/viacranna).

= Po prichode na palebnu C&iaru si strelec pripravi zbran a strelivo na sutaz. Strelec nesmie vykonavat so
zbrafiou a mieridlami Ziadnu manipulaciu, zbrah v Ziadnom pripade nesmie byt nabijana a prilicovana. VSetky
pouzivané zasobniky musia byt prazdne.

= Od chvile, kedy je zbran prinesena na palebnu &iaru, musi Ustie hlavne smerovat do bezpeéného priestoru
v smere strelby.

= Ked su strelci na palebnej &iare pripraveni, rozhodca vyda povel ,START". Od tohto momentu za&ina plynut
doba (6min. alebo 12min v zavislosti od formatu sutaze), ktora je ur€ena na naplnenie zasobnikov, nabijanie
zbrane, nastavovanie mieridiel alebo puskohladu a vystrelenie sutaznych vystrelov.

= Zasobniky viacrannych zbrani mézu byt nabijané maximalne 5ks streliva na jedno nabitie.

= Strelec postupne striela zlava doprava na tere so siluetou kuréata, potom na terée so siluetou prasata,
nasleduju ter€e so siluetou moriaka a nakoniec striefa na terCe so siluetou barana.

= Na kazdy ter¢ (siluetu) je mozné vystrelit len jedenkrat. Ak strelec minie ter¢ (siluetu), tak dalSim vystrelom
striela na nasledujuci ter€ (siluetu).

= Vystrely naviac nie su dovolené ani v pripade, Ze zlyhala zbrarfi alebo strelivo. Zlyhanie alebo porucha zbrane
pripadne streliva nie je dévod na preruSenie merania sutazného ¢asu.
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V pripade, Ze strelec potrebuje z akéhokolvek dévodu pocas sutaze vybit zbran alebo vystrelit naprazdno,
moze to urobit iba tymto spésobom — najprv ohlasi zapisovatelovi ,VYSTREL DO ZEME® a nasledne po
odsuhlaseni zapisovatelom méze zbran vybit vystrelom do zeme na bezpecnu vzdialenost od palebnej Ciary
tak, aby neohrozil seba, iné osoby, ani zvierata a nespdsobil Skodu na majetku. Takyto vystrel sa nepovazuje
za sutazny a nezapisuje sa do bodovacej karty.

Bez ohladu na dbévody, ako napriklad zabudnutie nabitia diabolky, nezatvorenie nabijacej paky alebo
potiahnutie spuste pred zamierenim, ked zbran vystreli, bez ohlasenia vystrelu do zeme, je to povazované za
sutazny vystrel a vysledok tohto vystrelu sa boduje podfa pravidiel popisanych v kapitole &.5.

Sutaz mbdze byt prerusena a plynutie sutazného Casu pozastavené len z dévodu bezpec&nosti. Signal na
zastavenie strelby vydava rozhodca, ak pokracovanie v strelbe nie je bezpecné. Rozhodca jednym
zapiskanim na pistalku a/alebo povelom ,STREL'BU PRERUSIT* prerusi strelecku sutaZ a pozastavi meranie
Casu. VSetci strelci musia preruSit strelbu a musia vybit svoje zbrane vystrelom do zeme na bezpecnu
vzdialenost od palebnej €iary tak, aby neohrozili seba, iné osoby, ani zvierata a nespdsobili Skodu na majetku.
Pocas zastavenej strelby nesmu byt terCe (siluety) zameriavané alebo zbrane prilicované.

Vystrel do zeme z dévodu preruSenia strelby sa nepovazuje za sutazny a nezapisuje sa do bodovacej karty.

Obnovenie strelby je mozZné az po odstraneni nebezpecenstva a po dvoch zapiskaniach na pistalku a/alebo
povele rozhodcu ,V STRELBE POKRACOVAT*. Rozhodca zaroven spusti prerusené meranie ¢asu.

Dve minuty pred uplynutim sutazného Casu ohlasi rozhodca tuto skutoCnost povelom ,POSLEDNE DVE
MINUTY*.

Po uplynuti sitazného &asu vyda rozhodca povel ,STOP. STREL'BU UKONCIT“. Po tomto povele musia véetci
strelci ukongit’ strelbu na terée (siluety) a nabitu zbran vybit vystrelom do zeme na bezpeénu vzdialenost od
palebnej Ciary tak, aby neohrozili seba, iné osoby, ani zvierata a nesposobili Skodu na majetku.

5. Bodovanie a zapisovanie do bodovacej karty

Pred zahgjenim sutaZe je strelec povinny vyplnit itvodné &asti bodovacej karty, kde su okrem mena strelca
a sutaznej kategdrie uvedené aj zakladné informacie o zbrani, mieridlach a strelive. Pred prichodom na
palebnu Ciaru odovzda strelec bodovaciu kartu zapisovatelovi.

Zapisovatefom moze byt ktorakolvek poucena osoba okrem samotného strelca.

Bodovaciu kartu vypifia zapisovatel v poradi, v akom strelec postupne striela na terge (siluety) v uréene; linii.
Zapisovatel musi stat/sediet za strelcom v minimalnej vzdialenosti 2m.

Ak strelec svojim vystrelom zhodi z podloZky alebo vyvrati spravny teré (siluetu), zapisovatel vyznadi
v prisludnom rédmceku bodovacej karty ,X“ alebo ,1“ = zasah. V ostatnych pripadoch sa oznadi v prisluSnhom
ramceku ,,0“ = minutie ciela. Strelec pokracuje v strelbe na nasledujuci ter¢ (siluetu).

Ak je vystrelom zasiahnuty ter€ (silueta) mimo poradia, tak teré (silueta), na ktory malo byt striefané
v spravnom poradi, sa oznaci v bodovacej karte ako ,0“ = minutie ciela.

Ak je terC (silueta) vystrelom strelca len pootoceny — ter nie je vyvrateny alebo zhodeny z podlozky —
zapisovatel vyznaci v prisluSnom ram¢eku bodovacej karty ,,0“ = minutie ciela.

Ak strelec nema k dispozicii v spravnom poradi vyhovujuci ter¢ (siluetu) — ter¢ je zhodeny, vyvrateny alebo
pooto€eny — zapisovatel vyznaci v prisluShom ramc&eku bodovacej karty ,A“ = alibi. Strelec pokraduje v strelbe
na nasledujuci vyhovujuci teré. V takomto pripade ma strelec narok na dodatoéné vystrely. Podmienky na
vystrelenie dodato&nych vystrelov su popisané v kapitole €.6.

Zapisovatel nezapise do bodovacej karty strelca Ziadny zasiahnuty terC (siluetu), ktory bol zasiahnuty po
zazneni povelu rozhodcu ,STOP. STRELBU UKONCIT®. Pre v3etky terCe, na ktoré nebolo vystrelené
v riadnom Case, zapisovatel vyznadi v prislusnom ramceku bodovacej karty ,0“ = minutie ciela.

Po ukonceni strelby strelec aj zapisovatel podpiSu bodovaciu kartu. Svojim podpisom potvrdzuju suhlas
s udajmi uvedenymi v bodovacej karte.

Dosiahnuty vysledok strelca je dany suctom bodov v jednotlivych sutaznych kolach podfa uddajov
zaznamenanych na bodovacej karte.
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6. Dodatoc¢né vystrely

Jedinym dbévodom pre priznanie dodatoénych vystrelov je skutoCnost, Ze strelec nema k dispozicii terc
(siluetu), na ktory ma v ramci poradia strielat — ter¢ bol predtym zhodeny, vyvrateny alebo pootoceny.

Rozhodca prizna strelcovi dodatoéné vystrely na zaklade zapisu v bodovacej karte. Po¢et dodatoCnych
vystrelov musi byt totoZzny s po¢tom zaznamov s hodnotou ,A".

Pre dodato&né vystrely plati as 30sec. na nabitie/pripravu zbrane a 30sec. na kazdy dodato¢ny vystrel.
Pravidla pre pripravu zbrane, strelbu na dodato¢né terCe a bezpecnost su rovnakeé ako je popisané v kap. €.4.
Zapisovatel do bodovacej karty zapisuje vysledok dodato€nych vystrelov v sulade s kapitolou €&.5.

7. Urcenie vysledného poradia strelcov - vysledkova listina

Dosiahnuty vysledok strelca je dany suétom bodov v jednotlivych sutaznych kolach podlfa udajov
zaznamenanych na bodovacej karte.

Pri rovnakom vysledku sa urc¢i konecné poradie strelcov spatnym pocitanim tercov (siluet).

VyS§Sie umiestnenie dosiahne strelec s vacsim poctom zasiahnutych baranov. Ak je tento pocet rovnaky,
rozhoduje vacsi pocet zasiahnutych moriakov atd.

V pripade rovnosti su¢tu bodov na prvych troch miestach sa princip spatného pocitania nepouzije, ale o
celkovom poradi na medailovych poziciach rozhodne az rozstrel.

Rozstrel pozostava z jednej patranovej polozky, pricom na ter€e sa pouzije lubovolna kombinacia siluet
umiestnenych v fubovolnej vzdialenosti, maximalne do vzdialenosti uréenej pravidlami pre umiestnenie siluety
barana.

Strelcom sa v rozstrele meria ¢as 3 min., ktory je urCeny pre nabitie zbrane a vystrelenie piatich vystrelov.
Pre rozstrel sa nesmie pouZit' princip ,rychlej smrti“.

Strelec s vac¢sim poctom zasiahnutych tercov (siluet) vyhrava rozstrel.

Rozstrel sa opakuje az do rozhodnutia.

Rozstrel riadi rozhodca rovnakym postupom ako je popisané v kapitole ¢.4.

8. Technické pravidla pre zbran - vzduchova puska

Na sutazi v Sportovej strelbe na kovové siluety je mozné pouzit fubovolnu vzduchoviu pusku s maximalnou
ustovou energiou 15J, ktora je vo vyhovujucom technickom a bezpe€nostnom stave.

Hnacim médiom pouzivanym vo vzduchovej puske mdzZe byt stlageny vzduch alebo iny plyn napr. CO-.
Vzduchova puska moze byt jednoranna alebo opakovacia so zasobnikom.

Spustovy mechanizmus musi byt nastaveny tak, aby nemohlo déjst k samovolnému vystrelu.
Akceptovatelna je fubovolna pevna alebo nastavitelna pazba.

Povolené je pouzitie palmrestu, nastavitelnej botky a hakov v Style FT.

Mieridla m6Zu byt mechanické (cielnik a muska, diopter) alebo optické s flubovolnym zva&Senim a fubovolnym
tvarom a osvetlenim zameriavacieho kriza (puSkohlad, kolimator). Je zakazané pouzitie akychkolvek
laserovych zameriavacov.

Pocas sutaznej strelby je povolené pouzitie streleckych alebo inych rukavic.

Pocas sutaznej strelby je povolené pouzitie dioptrickych, slneénych alebo streleckych okuliarov, pridavnych
Sosoviek alebo clén. V priebehu sutaze je povolené pouzitie streleckych iapok, Siltoviek, klobukov a pod.
Je zakazané pouZitie streleckych remeriov na fixovanie zbrane pocas strelby. Rovnako je zakazané pouZitie

oblecenia, ktoré by umozriovalo fixovanie zbrane alebo umoZfiovalo spevnenie tela strelca v zaujatej streleckej
polohe (napr. strelecké kabaty a strelecké nohavice).

Povolenou poméckou je stolik, ktory méze strelec pouzit na bezpecné ulozenie zbrane a streliva pocas
streleckych pretekov. Strelecky stolik nesmie byt pouZity pri strelbe ako opora pre zbraf ani ako opora pre
akukolvek Cast strelcovho tela.
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9. Technické pravidla pre zbrarn - vzduchova pistol
= Na sutazi v Sportovej strefbe na kovové siluety je mozné pouzit' fubovolnu vzduchovu pistol s maximalnou
ustovou energiou 15J, ktora je vo vyhovujucom technickom a bezpe€nostnom stave.
= Hnacim médiom pouzivanym vo vzduchovej pistoli méze byt stlaéeny vzduch alebo COa.
= Vzduchova pistol mbéze byt jednoranna alebo opakovacia so zasobnikom.
=  Spustovy mechanizmus musi byt nastaveny tak, aby nemohlo déjst k samovolnému vystrelu.

= Mieridla vzduchovej pistole mézu byt mechanické (cielnik a muska, diopter) alebo optické s lubovolnym
zvacSenim a lubovolnym tvarom a osvetlenim zameriavacieho kriza (puskohlad, kolimator). Je zakazané
pouzitie akychkolvek laserovych zameriavacov.

= Rukovat pistole mbéze byt nastavitelna, nesmie obsahovat asti, ktoré by mohli sluzit ako opora o telo strelca.
= Pocas sutaznej strelby je povolené pouzitie streleckych alebo inych rukavic.

= Pocas sutaznej strelby je povolené pouzitie dioptrickych, sineénych alebo streleckych okuliarov, pridavnych
SoSoviek alebo clon. V priebehu sutaze je povolené pouzitie streleckych &iapok, Siltoviek, klobukov a pod.

= Strefba zo vzduchovej pistole mdze byt vykonavana jednoru¢ne alebo obojru¢ne.

= Je zakazané pouzitie oble¢enia, ktoré by umoznovalo fixovanie zbrane alebo umozfiovalo spevnenie tela
strelca v zaujatej streleckej polohe (napr. strelecké kabaty a strelecké nohavice).

= Povolenou poméckou je stolik, ktory mbze strelec pouzit len na bezpecné ulozenie zbrane a streliva po€as
streleckych pretekov. Strelecky stolik nesmie byt pouzity pri strelbe ako opora pre zbran ani ako opora pre
akukolvek Cast strelcovho tela.

10. Strelecké kategorie

= Kazda sutaz v Sportovej strelbe na kovové siluety by mala obsahovat minimalne kategérie OPEN a PISTOL.

=V kategérii OPEN je mozné pouzZit' akukolvek vzduchovu pusku (RECOIL, PCP, PCA alebo CO32) v sulade
s podmienkami uvedenymi v kapitole &.8.

=V kategorii PISTOL je mozné pouzit lubovolni vzduchovu pistol v sulade s podmienkami uvedenymi
v kapitole €.9.

= Standardne v kategériach OPEN a PISTOL sutazia muzi, Zeny a juniori spoloéne.
= Organizator mdze vyhlasit dalSie samostatné kategérie (napr. RECOILING, LADIES, JUNIOR a pod.).
= Kazda kategdria je vyhodnocovana samostatne.

11. Strelecké polohy
Polohy pre puskové kategorie
= V&etky puskové strelecké kategérie sa strielaju v polohe STOJ BEZ OPORY. Ziadna &ast strelcovho tela
nesmie byt akymkolvek spdsobom podopreta.

= Pri strelbe v tejto polohe sa mbézu dotykat zeme len chodidla strelca, obidve chodidla sa musia nachadzat za
palebnou Ciarou.

= Zbrai mbze byt podopretd len strelcovymi rukami a jednym jeho ramenom.

= Organizator méze v odévodnenych pripadoch povolit alebo predpisat’ aj inu streleckd polohu pre puskové
kategorie (napr. klak bez opory).

Polohy pre pistol'ové kategodrie

= Vs&etky pistolové strelecké kategérie sa strielaju v polohe STOJ BEZ OPORY. Ziadna &ast strelcovho tela
nesmie byt akymkolvek spésobom podopreta.

= Pri strefbe v tejto polohe musi strelec zaujat’ pevnu polohu v stoji, prifom zeme sa mdzu dotykat' len strelcove
chodidla. Obidve chodidla sa musia nachadzat za palebnou ¢iarou.

= Strelcove ruky sa pocas strelby mézu dotykat len zbrane a mieridiel, pripadne sa mézu dotykat navzajom.
Paze obidvoch ruk od zapastia po rameno sa nesmu dotykat inej ¢asti tela.

= Strelec, ktory pouziva jednoru¢né drzanie zbrane, si mdéze volnu ruku opriet v pase, viozit do vrecka alebo
zasunut’ za opasok.
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Pravidla Sportovej strelby na kovové siluety - vzduchové zbrane

12. Zaverecné ustanovenia

= Strelec sa mOze v rdmci jednej sutaze zucastnit viacerych streleckych kategorii.

= Strelec je zodpovedny za to, Ze jeho zbran zodpoveda legislativnym predpisom SR (predovsetkym zakonu
NR SR ¢&. 190/2003 Z.z. o strelnych zbraniach a strelive v zneni neskorSich predpisov) a poziadavkam tychto
pravidiel Sportovej strelby na kovové siluety.

= Strelec je plne zodpovedny za svoju zbran, za bezpe¢nu manipulaciu so svojou zbrarou a za svoje konanie.
= V priebehu streleckej sutaze je zakazané faj¢enie na palebnej Ciare a v jej blizkosti.

= Strelec je povinny v priebehu sutaze dodrziavat ustanovenia tychto pravidiel a legislativnych predpisov SR.
= Strelec je povinny riadit sa pokynmi rozhodcu a organizatora sutaze.
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